Regulamin szkolnego konkursu
»Mistrz Logicznego Myslenia”

1. Konkurs adresowany jest do uczniow Gimnazjum nr 1 w Brzesciu Kujawskim.

2. Organizatorem konkursu jest pani Kamila Maciejewska (nauczyciel matematyki).

3. Konkurs ma na celu:

v Popularyzacje tamigtéwek logicznych (sudoku, krzyzéwki liczbowe, zadania

logiczne, gra logiczna ,,Club 2%”) wsrod mtodziezy gimnazjalnej,

v' Rozwijanie logicznego myslenia, przewidywania, dostrzegania zwigzkdéw

pomiedzy poszczegdlnymi etapami rozumowania.

Zadowolenie z osiggnietego sukcesu jakim jest samodzielne rozwigzanie tamigtowki

moze zacheci¢ uczniow do cwiczenia, poszukiwania rozwigzan innych problemow

logicznych, matematycznych czy technicznych. Pozwoli uwierzy¢ we wtasne

mozliwosci.

4. Konkurs bedzie sktadat sie z czterech etapdéw

v’ Etap | (Mistrz Sudoku) — Etap ten przeprowadzony zostanie w paZzdzierniku

2013 roku. Uczestnicy dostang do uzupetnienia diagramy sudoku o

zroznicowanym poziomie. Uczestnik konkursu, ktory zdobedzie najwiecej

punktow uzyska tytut Mistrza Sudoku.

v' Etap Il (Mistrz Krzyzéwki Liczbowej) — Etap ten przeprowadzony zostanie w

styczniu 2014 roku. Uczestnicy rozwigzywacé bedq krzyzowki liczbowe o

zroznicowanym poziomie. Najlepszy uczestnik tego etapu otrzyma tytut

Mistrza Krzyzowki Liczbowe;j.

v Etap Il (Mistrz Zadania Logicznego) — Etap trzeci przeprowadzony zostanie w

marcu 2014 roku. Uczestnicy dostana do rozwigzania zadania logiczne o

zroznicowanym poziomie trudnosci. Osoba, ktdra uzyska najwieksza liczbe

punktow w tym etapie uzyska tytut Mistrza Zadania Logicznego.

v’ Etap IV (Mistrz Gry ,,Club 2%”) — Etap ten odbedzie sie w maju 2014 roku i
bedzie ostatnim etapem konkursu. Uczestnicy rozwiqgzywacé bedqg zadania

logiczne zaczerpniete z gry edukacyjnej ,Club 2%”. Osoba, ktora uzyska

najwiecej punktow w tym etapie bedzie Mistrzem Gry ,,Club 2%”.
v

5. Kazdy z czterech etapow konkursu trwat bedzie 60 minut.

6. Maksymalna liczba punktow do zdobycia w kazdym etapie to 100 punktow.



7. Tytut Mistrza Logicznego Myslenia otrzyma osoba, ktéra w czterech etapach konkursu
zgromadzi w sumie najwieksza liczbe punktow.

8. Nagrody:

v' Mistrz Logicznego Myslenia: dyplom, nagroda rzeczowa, podwyzszenie oceny
rocznej z matematyki o jeden stopien,
Uczestnicy sklasyfikowani na miejscach od 2 do 5: dyplom, nagroda rzeczowa
Laureaci poszczegdlnych etapow: dyplom, nagroda rzeczowa
Osoby na miejscach 2 i 3 w poszczegdlnych etapach: dyplom, upominek
Wszyscy uczestnicy konkursu: dyplomy uczestnika.
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9. Sponsorzy: (organizator konkursu jest w trakcie rozmow majgcych na celu pozyskanie
sponsorow)



